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Ups, verschlafen!

Gehe 1 Feld zuriick

Du hast das
fiir dich entdeckt.

START
Beginne deine Lehre bei REISCH!

Ziehe 1 Feld weiter

Du brauchst:

« 1 Wirfel oder 1 Wurfelapp

- 1 Spielfigur (Stein, Miinze, etc.)
- mind. 2 Spieler

Good news: Du bist

Zum

Gliickwunsch!

Ziehe 1 Feld weiter

geworden!

Ziehe 1 Feld weiter

Gut gemacht!
Du hast die anderen
beim TischfuBball
abgehangt.

Deine Noten konnen

sich sehen lassen!

Ziehe 1 Feld weiter

Ziehe 1 Feld weiter

Oh, no!
Du musst dringend
deinen Arbeitsplatz

aufraumen. Es ist soweit:

Beim macht dir

Setze einmal aus

keiner mehr was vor.

Ziehe 1 Feld weiter

Setzt eure Spielfiguren auf START. Jeder Spieler wirfelt und riickt so viele
Felder vor, wie er gewdtrfelt hat. Folge den Anweisungen auf den Feldern.
Wer als Erster im Ziel ist, gewinnt das Spiel!

Beim Betriebsausflug
hast du deinen
Koffer verloren. °

Geh zuriick zum Start

Mit so viel Teamgeist
kannst du nur gewinnen!

Ziehe 1 Feld weiter

Du hast den
Lehrlingswettbewerb In der beweist
gewonnen! du Fingerspitzengefiihl!

Ziehe 1 Feld weiter
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Verbindet Mensch R:ISC—I -
und Technik MASCHINENBAU LaSS dle

e Wiurfel rollen!

Lehre als Maschinenbautechnikerln

i i jonstechnik
optional mit Spemalmodul Konstruktio

Du stehst gerade am Startfeld deiner Zukunft
und haltst alle Wiirfel in der Hand. Damit das
Spiel beginnen kann, suchst du dir jetzt dein
Spielfeld, dein Team und deine Etappenziele aus.
Wenn du dabei an den Maschinenbau denkst,
platziere jetzt deine Spielfigur!

Mensch, argere dich nicht.

Hab Spaf3 an der Lehre.

Entscheide dich fir eine Ausbildung, die dir Spal
macht und bei der du mitten auf dem Spielfeld
stehst statt nur daneben. Unsere Lehrlings-
ausbilder sind deine Coaches und bei allen Spiel-
runden dabei. Du lernst alles, was du brauchst,
um dich auf dem Spielfeld zu beweisen und als
Sieger ins Ziel zu ziehen.

Zum Spiel gehoren:

» Gefuhl fur Prazision

* Interesse an der Technik
» Top Kameraden

« Spaf} an der Arbeit

Spielablauf:

» Bewirb dich per Mail: maschinen(dreisch.at
« Wir laden dich zum Kennenlernen ein.

« Du kommst zum Schnuppern vorbei.
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Weitere Infos: — S
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MASCHINENBAU * Die Lehre dauert 3,5 Jahre,

mit Spezialmodul 4 Jahre.
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